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FUNDAMENTACION:

La unidad curricular tiene por finalidad conocer sobre sistemas operativos y junto a las
otras unidades completar la formacion de talento humano con una vision integral
propuesta en esta prometedora tecnicatura Desarrollo de Software, para responder a
la demanda de actualizacion de las diversas organizaciones que se encuentran en
continua expansion en la region.

El estudiante debera tener una idea clara de por qué los sistemas operativos tienen una
larga vida: es muy dificil escribir uno y, por lo tanto, los creadores se resisten a tirarlo
y empezar de nuevo. En vez de ello, evolucionan durante periodos extensos. WINDOWS
es esencialmente, un sistema operativo distinto entre las primeras versiones y las
actuales, aunque tienen una apariencia similar para los usuarios, Microsoft se aseguré
de ello, El otro ejemplo principal que utilizaremos a lo largo del afio (ademas de
Windows) es UNIX, con sus variantes y clones. También ha evolucionado a través de los
afnos, mientras que LINUX tiene una base de cddigo nueva, modelada estrechamente de
acuerdo con UNIX y altamente compatible con él. La relacion de UNIX con MAC deviene
de que, el propio macOS esta formado por un sistema operativo desarrollado por Apple
llamado Darwin, en el cual se basan tanto macOS como i0S. Darwin tiene como nucleo
el XNU, que tiene como principales componentes el BSD (o FreeBSD) y Mach, el BSD es
un nucleo que deriva directamente de Unix. Por la compatibilidad de Unix con los demas
sistemas operativos lo utilizaremos de ejemplo a lo largo de la cursada.

PROPOSITOS

Permitir a los estudiantes desarrollar la capacidad de manejarse habitualmente con
diversos editores.

Contribuir a que configuren aspecto de software y hardware explotando recursos de
programacion y servicios que los Sistemas operativos ofrecen.

Comprender la arquitectura de un Sistema de Computo, ubicando a cada componente,
unidades funcionales, programas y aplicaciones que usa el usuario, en los niveles:
bajo, el del Sistema Operativo y el superior.



OBJETIVOS

El estudiante tiene que conocer, diferenciar y aplicar técnicas de manejo de recursos
para la organizacion, utilizacion y optimizacion de los Sistemas Operativos.

Conocer la historia, funciones, caracteristicas, clasificacion y estructura de un S.0.
Comprender el concepto de proceso, procesos ligeros y concurrencias.

Identificar las tecnicas de administracion de memoria.

Identificar las técnicas de uso de periféricos en un sistema de computes. Utilizar la
estructura general de un sistema de archivos

Comprender los objetivos, funciones y técnicas de proteccion y seguridad.

METODOLOGIA DE CURSADA:

El desarrollo de la catedra se basara en la interaccion de los alumnos con el docente.
Se les pedird a los alumnos que como ejercitacion resuelvan las actividades tedricas y
practicas que se le propondran a medida que avanza el cursado, de forma que cuenten
con la practica y el material necesario para aprobar los Trabajos Practicos, los
examenes parciales, que lo habilitan para el examen final.

Los alumnos consultaran todas las dudas con el docente y remitiran los trabajos
realizados a la aplicacion Classroom que utilizamos durante el transcurso del ciclo
lectivo.

Metodologia de Evaluacion:

e PARA REGULARIZAR LA MATERIA LOS ALUMNOS DEBERAN:

o Aprobar Trabajos Practicos, con exposicion oral. Presentados por la
docente en las fechas indicadas por el mismo. El alumno tendra derecho
a un solo recuperatorio de los trabajos practicos no aprobados.

o Aprobar Exdmen Parcial. Dos examenes parciales: uno programado en el
primer cuatrimestre y otro en el segundo. El alumno tendra derecho a un
primer recuperatorio con los mismos contenidos del examen parcial y un
segundo recuperatorio incorporando los contenidos desarrollados hasta
el momento.

o Poseer el 75 % de asistencia obligatoria. Minimo de asistencia como
alumno regular.

EXAMEN FINAL:

A definir: Teorico o examen escrito.

Alumnos Libres: Debe informar previamente al Profesor su condicion de libre y se

fijaran dos encuentros durante el curso lectivo.



<\

Conceptos e historia de los S. O.
Variedad de los S.0.

Repaso de hardware de computo
Estructura del S. O.

Evolucion de los sistemas operativos.

Subprocesos
Comunicacion y problemas de comunicacion entre procesos
Calendarizacion

MBR - GPT - UEFI - Bios

Instalacion/formateo con Sistema operativo Windows.
Instalacion/formateo con Sistema operativo Linux
Instalacion/formateo con Sistema Operativo Google FlexOs

Clases especiales sobre nuevas tecnologias, individuales.
Proyectos sobre IA.

Investigacion en diversas fuentes de informacion de conceptos de la
asignatura.

Coordinacion de ejercicios y practicas.

Dinamicas grupales.

Desarrollar proyectos relacionados con alguna parte del S. O.
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